REGULAMIN KONKURSU

NA PROJEKT IKONY DO LOGO
GMINY MIASTA PIONKI

§1. Organizator Konkursu

Organizatorem konkursu jest Gmina Miasta Pionki, z siedzibg w Pionkach ul. Aleja Jana
Pawta II 15, 26-670 Pionki, NIP: 7962958767, REGON: 670223468, zwana dalej Organizatorem.

8 2. Przedmiot Konkursu

Przedmiotem Konkursu jest zaprojektowanie oryginalnego, estetycznego, funkcjonalnego
oraz zgodnego z technicznymi i teoretycznymi wymaganiami grafiki uzytkowej, projektu
ikony do logo Gminy Miasta Pionki, ktéry bedzie miat zastosowanie do celéw
identyfikacyjnych, promocyjnych, popularyzatorskich, korespondencyjnych i stanie sie czescig
oficjalnego systemu identyfikacji wizualnej Gminy Miasta Pionki, wchodzgc w sktad zestawu
graficznych znakéw responsywnych.

§ 3. Cel Konkursu

Celem konkursu jest pozyskanie najlepszego w ocenie Organizatora, projektu ikony
inspirowanej logotypem miasta Pionki oraz niepodlegajgcego zmianom i prawnie
funkcjonujgcego oficjalnego herbu miasta. Konkretne zalecenia i opis wraz
z wizerunkami znakdéw zostaty przedstawione na stronie ,,Zatozenia i cel konkursu na projekt
ikony do logo Gminy Miasta Pionki”. Projekt stworzonej ikony bedzie z zatozenia
wykorzystywany w przestrzeni cyfrowej oraz fizycznej obejmujgcej m.in.: prezentacje na
ekranach cyfrowych i rzutnikach, publikacje w serwisach internetowych i w social mediach,
umieszczanie go na szeroko rozumianych materiatach informacyjnych, promocyjnych,
popularyzatorskich, takich jak plakaty, banery, foldery, roll-upy, Scianki wystawiennicze,
tablice informacyjne, papier firmowy, koperty, teczki firmowe, materiaty reklamowe i gadzety
promocyjne, np. torby, koszulki, magnesy, kubki, pendriv-y oraz na innych materiatach, a
takze jako oznaczenie siedziby i adresow, pod ktérymi Organizator prowadzi dziatalnosc.

8 4. Konkurs i Uczestnicy

1. Udziat w Konkursie jest bezptatny i dobrowolny.
2. Konkurs ma charakter otwarty.

3. Konkurs jest jednoetapowy.
4

Konkurs jest skierowany do oséb indywidualnych, petnoletnich. Mogg wzig¢ w nim udziat
osoby posiadajgce doswiadczenie zawodowe w zakresie szeroko pojetego projektowania
graficznego, zawodowi graficy i graficzki, pracownicy i stazysci firm
i agencji projektowych, studenci oraz absolwenci kierunkéw zwigzanych z grafikg

1/8



10.

11.
12.
13.

14.

i designem, petnoletni uczniowie szkét Srednich, a takze pasjonaci tematu posiadajacy
wymagane do wykonania zadania konkursowego specjalistyczne umiejetnosci oraz
wiedze. Do wziecia udziatu w konkursie zachecamy szczegdlnie mieszkancéw miasta
Pionki, ale z uwagi na otwartg formute konkursu, mogg wzig¢ w nim udziat osoby z catej
Polski, posiadajacy polskie obywatelstwo.

Konkurs prowadzony jest w jezyku polskim.

Uczestnikami Konkursu nie mogg by¢ pracownicy Organizatora, cztonkowie Komisji
Konkursowej oraz cztonkowie ich najblizszej rodziny. Za cztonkéw najblizszej rodziny
uznaje sie wstepnych, zstepnych, rodzernistwo, matzonkdéw i osoby przysposobione.

Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest: dostarczenie pracy konkursowej zgodnej
z wymaganiami okreslonymi w 86 i 7 oraz w trybie i z zatgcznikami okreslonymi
w 8 5 Regulaminu Konkursu.

Organizator Konkursu oswiadcza, iz nadestane dane osobowe bedg wykorzystywane
wytgcznie do realizacji zadan zwigzanych z organizacjg Konkursu.

Projekt nie moze zawierac¢ zadnej informacji identyfikujgcej jej autora.

Organizator konkursu nie ponosi zadnych kosztéw zwigzanych z wykonaniem projektow,
uzytymi do ich wykonania materiatami oraz doreczeniem ich na adres
e-mail wskazany w 85 ust. 7. Uczestnicy konkursu ponoszg wszelkie koszty zwigzane z
przygotowaniem i przestaniem prac konkursowych.

Nadestanie prac konkursowych réwnoznaczne jest z akceptacjg Regulaminu Konkursu.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zgtoszenia niezgodne z Regulaminem.

Zgtoszenie do Konkursu nie stanowi oferty w rozumieniu Kodeksu Cywilnego,
a takze nie stanowi podstawy roszczen wzgledem Organizatora o zawarcie umowy ani
innych roszczen odszkodowawczych w przypadku, gdy nie dojdzie do zawarcia umowy.

Prace ztozone po wyznaczonym terminie nie beda rozpatrywane.

15.Regulamin wraz z zatgcznikami dostepny jest na stronie www.pionki.pl.

§5

4.
5.

2/

. Termin i sposéb zgtoszenia projektu ikony do logo Gminy Miasta Pionki

. Ogtoszenie konkursu nastepuje w dniu 30 wrzesnia 2025 r.

Termin dostarczenia prac konkursowych uptywa w dniu 16 listopada 2025 r.

. Oficjalne ogtoszenie informacji o ilosci nadestanych prac konkursowych w dniu 17

listopada 2025 r.
Ogtoszenie terminu posiedzenia komisji konkursowej odbedzie sie do 21 listopada 2025 r.

Ogtoszenie wyniku winno nastapi¢ nie pozniej niz do 28 listopada 2025.
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6. Kazdy uczestnik moze zgtosi¢ maksymalnie 1 koncepcje projektu ikony do logo Gminy
Miasta Pionki.

7. Zgtoszenie pracy do Konkursu nastepuje poprzez wypetnienie, podpisanie
i przestanie formularza zgtoszeniowego z dotgczonymi plikami cyfrowymi na adres e-
mail: promocja@pionki.pl.

8. Uzupetnienie, podpisanie i wystanie formularza zgtoszeniowego jest réwnoznaczne
z akceptacja warunkéw regulaminu, wyrazeniem zgody na przetwarzanie danych
osobowych, jak réwniez ztozenie oswiadczenia autorskiego ze zgoda na wykorzystanie
projektu przez Organizatora do celéw zwigzanych z organizacjg Konkursu na projekt ikony
do logo Gminy Miasta Pionki oraz do dalszych prac
w celu stworzenia ostatecznej wersji logo Gminy Miasta Pionki.

§ 6. Zasady udziatu i format pracy

1. Projekt ikony nalezy zgtosi¢ do Konkursu w formie pracy konkursowej, rozumianej jako
zestaw elementow, na ktéry ztozg sie:

a) Pisemny autokomentarz i opis genezy koncepcji projektu ikony (opis cech projektu i
powodow ich doboru i stylizacji, kwestie doboru oraz trafnosci wizualizacji symboli miasta,
wiasne powody oraz argumenty przemawiajgce za stusznoscig projektu oraz
przewidywang skutecznoscig jego uzytkowania). Caty komentarz powinien by¢ zapisany
jako dokument PDF, A4 w pionie, jedno lub wielostronicowy w zaleznosci od potrzeb.

b) Projekt graficzny ikony zaprezentowanej w czytelny i estetyczny sposéb
w centrum obszaru kanwy A4 w pionie, barwny znak na biatym neutralnym tle - plik PDF z
proponowang koncepcjg projektu w trybie koloréw RGB, w jednolitym oficjalnym kolorze
miasta - szmaragdowej krélewskiej zieleni, wedle specyfikacji: #01403F, RGB: 1,64,63.

c) Projekt graficzny ikony w wersji negatywu do wariantu znaku opisanego
w punkcie b) powyzej, czyli biaty neutralny znak na ciemnozielonym tle wedle wskazanej
specyfikacji - plik PDF z proponowang koncepcja projektu w trybie koloréw RGB.

d) Projekt graficzny ikony w wersji monochromatycznej, czyli czarny znak (#000000) na
biatym neutralnym tle - plik PDF z proponowang koncepcja projektu w trybie koloréw RGB.

e) Projekt graficzny ikony w wersji monochromatycznej, czyli czarny znak (#000000)
zapisany w trybie koloréw RGB jako plik cyfrowy w formacie SVG bez tta, na kanwie 600 x
600 px.

f) Jedna duza plansza z wizualizacjami lub kilka osobnych obrazéw przedstawiajgce widoki
projektu ikony zaadaptowanego dla celéw prezentacji na roznych elementach identyfikacji
biurowej, np.: wizytéwka, papier firmowy A4, koperta DL, koperta C4, teczka firmowa, roll-
up, pendrive, t-shirt, kubek, Scianka wystawiennicza, plakat, baner. Minimum 3 dowolne
wizualizacje o realistycznym charakterze, bez przektaman perspektywy, Swiatla, itp.,
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zapisane w wysokiej rozdzielczosci, bez znakéw wodnych, podpiséw oraz innych zbednych
elementéw jako plik lub pliki
w formacie PDF lub PNG.

2. Projekt nalezy wykona¢ w formie ikonicznej, syntetycznej, symbolicznej. Styl graficzny
powinien by¢ minimalistyczny, z ptaska grafikg bez gradientow i cieni,
z wywazong gruboscig linii lub sylwetkami ksztattow. Ogdlna struktura i estetyka projektu
powinna byc¢ tak przewidziana, aby zapewnic czytelnos¢ projektu podczas proceséw jego
uzytkowania w przestrzeni cyfrowej oraz implementacji na rézne materiaty
wyszczegolnione w § 3.

3. Prace zgtoszone do Konkursu muszg by¢ wykonane samodzielnie i by¢ pracami autorskimi
oraz mie¢ cechy utworu w rozumieniu ustawy o prawie autorskim
i prawach pokrewnych.

4. Prace zgtoszone do Konkursu muszg by¢ wykonane w programie do grafiki wektorowej do
wyboru: Adobe Illustrator, Corel Draw, Affinity Designer,
z mozliwoscig ewentualnej konwersji pliku Zrédtowego miedzy tymi programami.

5. Organizator Konkursu bedzie mie¢ mozliwos¢ w przypadku wybranych zgtoszonych
prac konkursowych wykonania dziatania udowodnienia ich autorstwa oraz sposobu
technicznego wykonania poprzez poproszenie autora / autorki o udostepnienie do wgladu
warsztatu pracy w jeden ze sposobdw:

a) Przestanie pliku zrédtowego lub linku otwartego do jego pobrania na adres poczty
elektronicznej e-mail: promocja@pionki.pl. Plik bedzie wykorzystany wytgcznie do

wgladu na potrzeby Konkursu.

b) Prezentacje w czasie rzeczywistym kokpitu obszaru roboczego programu graficznego
z przestanym do konkursu projektem, wykonanym zgodnie ze standardami
technicznymi (praca na warstwach, siatka projektows, ksztattami
i liniami, narzedziami graficznymi, etc.) podczas spotkania zdalnego (video
konferencji), ktorej termin i godzina zostanie ustalona wczesniej miedzy stronami.

c) Prezentacje projektu osobiscie przez jego autora / autorke na wtasnym komputerze
lub urzadzeniu mobilnym lub urzadzeniu udostepnionym przez Organizatora na
spotkaniu w siedzibie Urzedu Miasta Pionki wedle wczesniejszych ustalen wspdlnych
obu stron.

Niezaleznie od wybranej metody prezentacji przestrzeni roboczej projektu przestanego do
konkursu, jego udostepnienie i potwierdzenie zgodnosci
z wymaganiami musi odby¢ sie przed dniem posiedzenia komisji konkursowej i
ogtoszenia wyniku Konkursu.

6. Praca konkursowa musi stanowi¢ efekt dziatan cztowieka, co oznacza zakaz generowania
obrazéw przy uzyciu sztucznej inteligencji, zaréwno postugujgcej sie algorytmami
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stosujgcymi metode randomizowania, losowego dobierania ksztattow
i koloréw, jak i tworzenia obrazow jako efektu zadanych polecen. Projekt nie moze by¢
wykonany przy uzyciu Al w zadnym zakresie.

7. Uczestnicy Konkursu ponoszg petng i wytagczng odpowiedzialnos$¢ z tytutu roszczeh osob
trzecich, jakie mogg powstac w zwigzku z ewentualnym naruszeniem jakichkolwiek praw
tych oséb do zgtoszonych prac.

§87. Projekt ikony do logotypu powinien:

1. Tematycznie nawigzywac do historii i symboliki Pionek. Wtasciwe i szczegétowe informacje
dotyczgce miasta Pionki i jego obecnych elementéw wizualnych mozna znalez¢ na
oficjalnej stronie internetowej www.pionki.pl, w zaktadce ,,Miasto”.

2. Symbolicznie odnosi¢ sie do herbu miasta, bez jego bezposredniego wykorzystania lub
jakiegokolwiek przetwarzania. Nowo stworzona ikona wraz z logo pozostang osobnymi
elementami identyfikacji wizualnej, przy zachowaniu kompatybilnosci
z miejskim znakiem historycznym, czyli istniejacym, oficjalnym herbem urzedowym.

3. By¢ nowoczesny, estetyczny i uniwersalny, przygotowany z myslg o réznorodnych
zastosowaniach i wymaganiach technicznych wspotczesnych urzadzen cyfrowych,
w tym wyswietlaczy r6znego rodzaju.

4. Stanowi¢ wylgcznie graficzng prezentacje pozbawiong jakichkolwiek napiséw oraz liter.
5. Budzi¢ skojarzenia z rozwojem, tradycjg, energig lokalnej spotecznosci i otwartoscia.

6. Zachowac spojnosc z systemem identyfikacji wizualnej miasta (kolorystyka, styl graficzny)
lub w widoczny sposéb nawigzywac do niej wspdélnymi lub podobnymi cechami.

7. By¢ przyktadem projektu na tyle czytelnej komunikacji wizualnej kojarzacej sie
z miastem Pionki i jego symbolami, ze moze wystepowac jako samodzielna ikona bez
zadnych dodatkowych informacji obrazowych lub tekstowych oraz by¢ podatny na
ewentualne komponowanie z tego typu elementami w razie potrzeby.

§ 8. Ocena projektéw i korzysci dla zwyciezcow

1. Oceny prac konkursowych i wytonienia zwyciezcy konkursu dokona powotana przez
Burmistrza Gminy Miasta Pionki Komisja konkursowa, w drodze odrebnego Zarzadzenia.

2. W skfad Komisji wejdg przedstawiciele Organizatora, przedstawiciel Komisji Kultury,
Oswiaty, Sportu i Tursytyki przy Radzie Miasta Pionki, przedstawiciel mieszkancéw Gminy
Miasta Pionki.
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3. Decyzja Komisji konkursowej jest ostateczna i nie przystuguje od niej odwotanie.

4.7 obrad Komisji zostanie sporzadzony protokét, ktory bedzie opublikowany
na oficjalnej stronie miasta: www.pionki.pl.

5. Kryteria oceny prac konkursowych przez Komisje Konkursowa:
a) zgodnos¢ z regulaminem Konkursu,
b) czytelno$¢ przekazu,
C) estetyka,
d) spojnosc z systemem identyfikacji wizualnej miasta,
e) poprawnosc i sposéb technicznego wykonania projektu.

6. Komisja konkursowa zastrzega sobie prawo do nierozstrzygniecia konkursu, przerwania
lub odwotania Konkursu (z lub bez podania przyczyny), a co za tym idzie do niewytonienia
zwycieskiego projektu i nie ogtoszenia wyniku.

7. Zwyciezca lub zwyciezczyni konkursu zostang powiadomieni o wygraniu Konkursu za
pomocg poczty elektronicznej wskazanej w zgtoszeniu pracy konkursowej poprzez
e-mail.

8. Zwycieski projekt, ktory spetni wszystkie wymagania regulaminu Konkursu zostanie
zaimplementowany do oficjalnego Systemu Identyfikacji Gminy Miasta Pionki
i wszedzie tam, gdzie zaistnieje potrzeba podania informacji o autorze / autorce projektu
bedzie sygnowany jego / jej nazwiskiem. Autor lub autorka zwycieskiego projektu bedzie
miat / miata prawo do prezentowania swojej pracy w indywidualnym portfolio lub galerii
prac w przestrzeni cyfrowej (media i Internet) oraz fizycznej.

9. Organizator dopuszcza mozliwos¢ ustalania szczegétdw autopromocji zwycieskiego
projektu oraz ewentualnego nawigzania nieodptatnej wspétpracy z autorem / autorkg w
réznej formie i w réznym zakresie. W sytuacji nawigzania pozytywnej i wysokiej jakoSciowo
wspotpracy Organizator rozwazy mozliwos¢ zaproszenia autora / autorki zwycieskiej pracy
do bycia czescig Zespotu Projektowego wspotpracujgcego z Urzedem Miasta Pionki nad
rozwojem i specyfikg Systemu Identyfikacji Wizualnej miasta.

10. Organizator przewiduje wreczenie autorowi / autorce zwycieskiego projektu nagrody
rzeczowej o wartosci do 1.000,00 zt (jeden tysigc ztotych).

11. Wiasnos$¢ egzemplarza nagrodzonej pracy wraz z autorskimi prawami majgtkowi do pracy
zostang przeniesione na Organizatora, zgodnie =z postanowieniami zawartej
z autorem umowy.

12. Wyniki konkursu sg ostateczne. Organizator bedzie uprawniony do uniewaznienia
wynikéw konkursu w przypadku powziecia informacji, ze zwycieski projekt ikony do logo
narusza warunki, o ktérych mowa w 8 9 ust. 1 niniejszego Regulaminu.
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§9. Prawo wtasnosci i prawo wykorzystania ikony do logo

1.

Projekt ikony do logo musi by¢ oryginalny, niedopuszczalne jest kopiowanie, zapozyczanie,
czy tez powielanie innych projektow, zwtaszcza gdy ich autor
/ autorka nie wyraza zgody na korzystanie z wiasnych prac. Projekty logo naruszajgce
prawa osob trzecich lub obowigzujgce przepisy prawa nie bedg brane pod uwage w
Konkursie. W przypadku wykorzystania w projekcie utworow oséb trzecich nalezy dotgczy¢
zgode osoby uprawnionej do wykorzystania tych utworéw (w nie mniejszym zakresie niz
korzystanie ze zwycieskiego projektu).

. Uczestnik / Uczestniczka ponosi wytgczng odpowiedzialno$¢ za ewentualne naruszenie

praw autorskich osob trzecich w zgtoszonym przez siebie projekcie. Uczestnik ponosi
petng odpowiedzialnos¢ w przypadku, gdy osoba trzecia bedzie sobie rosci¢ prawa do
nadestanego przez Uczestnika projektu ikony do logo.

. Uczestnik / Uczestniczka wyraza zgode na podanie swojego imienia i nazwiska oraz

publikacje nadestanego w Konkursie projektu ikony do logo, w przypadku ewentualnie
zorganizowanej wystawy pokonkursowej, prezentacjach Organizatora oraz mediach.

. Zwycieski uczestnik przenosi na Organizatora prawa autorskie do dzieta

na wszystkich polach dozwolonej eksploatacji, w tym odrebnych polach wymienionych w
art. 50 ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych.

. Organizator zastrzega sobie prawo do ewentualnych modyfikacji lub dostosowywania

techniczno-wizualnego zwycieskiego projektu z poszanowaniem oryginalnej formy, w celu
jego skutecznego wykorzystania, zgodnie
z postanowieniami zawartej z autorem umowy, o ktérej mowa w ust. 6i 7.

. Po ogtoszeniu wynikéw, Organizator podpisze ze zwyciezcg Konkursu umowe

0 bezptatne i bezterminowe przeniesienie na Gmine Miasta Pionki autorskich praw
majatkowych do autorskiego dzieta stworzonego w ramach przeprowadzonego Konkursu
na ikone do logo Gminy Miasta Pionki. Szczegdly oraz warunki zostang omdwione
indywidualnie z autorem / autorkg zwycieskiego projektu.

. Wraz z przestaniem prawidiowo uzupetnionego ,Formularza zgtoszeniowego”, autor

wyraza zgode na zawarcie umowy, o0 ktorej mowa w ust. 6 zgodnie ze wzorem
stanowigcym Zatgcznik nr 5 do Regulaminu, w terminie najpézniej do 12 grudnia 2025
roku. Do umowy zostang dotaczone podpisane w oryginale zataczniki nr 1-4.

. Odmowa lub niepodpisanie umowy przeniesienia autorskich praw majgtkowych

do zwycieskiej pracy w terminie wskazanym przez Organizatora Konkursu powoduje
uniewaznienie wynikéw konkursu. Organizator dokona ponownej oceny nadestanych
projektow oraz wyboru zwycieskiej pracy sposréd projektéw nadestanych w ramach
Konkursu. Powyzsze stanowi uznanie Organizatora, o czym Organizator Konkursu
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zawiadomi poprzez stosowne ogtoszenie na swojej stronie internetowej. Jednoczesnie
Organizator zastrzega sobie prawo do nie dokonania wyboru innej zwycieskiej pracy.

Organizatorowi nie przystuguje prawo wykorzystywania w dziatalnosci nienagrodzonych
prac innych uczestnikéw Konkursu. Projekty te nie bedg publikowane, ani prezentowane w
zadnej innej przestrzeni poza potrzebami Konkursu.

§ 10. Postanowienia koncowe

1.

Prawa i obowigzki organizatora i uczestnikdw konkursu okresSlone sg wytgcznie
w tym regulaminie.

Organizator zastrzega sobie prawo zmiany Regulaminu w kazdym czasie. O kazdej
zmianie Regulaminu Organizator poinformuje zamieszczajagc ogtoszenie na stronie
internetowej www.pionki.pl.

Informacje dotyczgce konkursu zamieszczone bedg na stronie www.pionki.pl.

Pytania dotyczgce Konkursu mozna kierowac na adres email: promocja@pionki.pl.

W sprawach nieobjetych niniejszym regulaminem ostateczne decyzje podejmuje
Organizator.

Zatgczniki do regulaminu:

- Zatozenia i cel konkursu na projekt ikony do logo Gminy Miasta Pionki;

- Zatgcznik nr 1: Formularz zgtoszeniowy do konkursu na projekt ikony do logo Gminy
Miasta Pionki;

- Zatgcznik nr 2: Oswiadczenie autora projektu ikony do logo Gminy Miasta Pionki;

- Zatgcznik nr 3: Zgoda na przetwarzanie danych osobowych w konkursie na projekt ikony
do logo Gminy Miasta Pionki;

- Zatacznik nr 4: Klauzula RODO do konkursu na projekt ikony do logo Gminy Miasta
Pionki;

- Zatgcznik nr 5: Wz6r umowy na przeniesienie autorskich praw majatkowych do dzieta w
konkursie na projekt ikony do logo Gminy Miasta Pionki.
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