ZALOZENIA | CEL KONKURSU
NA PROJEKT IKONY DO LOGO
GMINY MIASTA PIONKI
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Oficjalny Logo w formie herbu ikona
Herb Pionek ikona ilustracyjna syntetyczna

Celem konkursu jest zaprojektowanie koncepcji graficznej ikony syntetycznej bedacej
odpowiednikiem obecnego oficjalnego herbu miasta Pionki oraz inspirowanym nim logo, posiadajacym
cechy ilustracyjne, ktéra stataby sie czescig zestawu znakdéw responsywnych dla miasta Pionki i bytaby

wykorzystywana w zaleznosci od potrzeb. Powyzej zestawione zostaty ze soba wizerunki:
obecnego herbu miasta, urzedowo i prawnie funkcjonujgcego od 30 maja 1974 r., wersji logo wybranej
przez mieszkancodw w plebiscycie oraz miejsce dla trzeciego znaku, ktéry ma byc¢ najbardziej
syntetycznym wizerunkiem graficznym, typowg ikonga, jednak respektujacg wspdétczesne wymagania
techniczne, estetyczne oraz uwzgledniajaca, analizujgca i interpretujagca by¢ moze na nowo cechy

i specyfikacje symboli miasta przedstawionych w herbie oficjalnym i logo.

Wymagania projektowe dla ikony (!)

projekt powinien byé wykonany w technice grafiki wektorowej,

w programie Adobe lllustrator, Corel Draw lub Affinity Designer,

z mozliwoscig eksportu do réznych formatéw graficznych (miedzy
tymi programami - formaty Zrodtowe oraz graficzne SVG, PDF, PNG)

oraz ewentualng mozliwoscig pokazania warsztatu projektowego

w celu udowodnienia autorstwa projektu wykonanego samodzielnie,
zgodnie z zasadami prawa autorskiego, bez pomocy generatoréw
obrazéw opartych na sztucznej inteligencji (Al)




